









Go4Calcs
PLAN DE DESARROLLO
Semana 11
PROYECTO INGENIERÍA DE SOFTWARE


HISTORIAL DE REVISIONES
	Fecha de Entrega
	Versión
	Semana de Entrega
	Autor

	28/08/2016
	1.0
	Semana 2
	Miguel Langone

	28/08/2016
	1.1
	Semana 2
	Rodrigo Lujambio

	25/09/2016
	2.0
	Semana 6
	Miguel Langone

	25/09/2016
	2.1
	Semana 6
	Rodrigo Lujambio

	16/10/2016
	3.0
	Semana 9
	Miguel Langone

	16/10/2016
	3.1
	Semana 9
	Rodrigo Lujambio

	30/10/2016
	4.0
	Semana 11 
	Miguel Langone

	30/10/2016
	4.1
	Semana 11
	Rodrigo Lujambio



Índice
Introducción	1
Propósito	1
Objetivo	1
Alcance	1
Forma de desarrollo de las historias:	1
Reportar Problema (Jugador)	2
Ver Reporte	2
Modificar Problema (Opcional)	2
Mejorar interfaz web	2
Mejora interfaz Cliente	2
Observaciones:	3


[bookmark: _Toc367211629][bookmark: _Toc465612249]Introducción
[bookmark: _Toc465612250]Propósito
Este documento tiene como propósito fundamental desarrollar el plan a tomar en la construcción de las historias de usuario que se establecieron para el sprint 4.
[bookmark: _Toc367211630][bookmark: _Toc465612251]Objetivo
El objetivo principal es establecer cómo se debe proceder a lo largo de esta iteración y cómo las actividades deben ser realizadas para poder llegar en tiempo y forma. 
[bookmark: _Toc367211631][bookmark: _Toc465612252]Alcance
Este sprint tiene una duración de 2 semanas que comienza el martes 25/10 y termina el martes 08/11.
Se establecieron las siguientes historias de usuarios que entrarán en este sprint:
· Reportar Problema (Jugador)
· Ver Reportes
· Modificar Problema (Opcional)
· Mejorar interfaz Web.
· Mejorar interfaz usuario.
[bookmark: _Toc465612253]Forma de desarrollo de las historias:
En este sprint la única historia a incluir en Backlog es el de reportar los problemas que no estén bien formulados del lado del cliente y del lado de la web poder ver dichos reportes.
Para esta iteración los equipos de trabajo siguen siendo los mismos:
· Equipo Web:
· Verónica
· Estefanía
· Paula
· Alejandro
· Equipo Servidor:
· Juan Pablo
· Diego R.
· Equipo Usuario:
· Federico
· Cristina
· Timothy
· Rodrigo
· Belén
Las personas que quedan libres son el Administrador y el Responsable de Verificación. El Administrador estará en todos los grupos monitoreando el avance y respaldando en donde se necesite y el Responsable de Testing comenzara desde el día 1 con las pruebas.
[bookmark: _Toc465612254]Reportar Problema (Jugador)
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades que deben ser desarrolladas:
· Reportar un problema desde el jugador.
· La interfaz desde el celular para hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del Servidor y del equipo Usuario.
[bookmark: _Toc465612255]Ver Reporte
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Listar los reportes de los problemas
· Parte de la web que permita hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del Servidor y del equipo Web.
[bookmark: _Toc465612256]Modificar Problema (Opcional)
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Modificar un problema desde la web.
· La interfaz de la web para realizar esto.
Esta historia es opcional dado que quizás no dé el tiempo.
[bookmark: _Toc465612257]Mejorar interfaz web
Esta tarea incluye:
· Colores a utilizar
· Mejorar interfaz con Bootstrap u otra tecnología.
La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Web.
[bookmark: _Toc465612258]Mejora interfaz Cliente
Esta tarea incluye las siguientes cosas:
· Ver ranking hay que hacerle ajuste de tamaño porque no se ve del todo la información necesaria.
· El tutorial de un nivel queda activo para todas las preguntas.
· Distinguir el jugador propio en el ranking con un remarco.
· Sacar de perfil “cantidad de logro”.

La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Usuario.


[bookmark: _Toc465612259]Observaciones:
En esta iteración lo importante será tener las funcionalidades implementadas lo más rápido posible a pesar de no tener el mejor diseño finalizado.
Otras tareas secundarias son las siguientes:
· Modificar Dropbox por Flickr.
· Hacer tutorial inicial en juego.
· [bookmark: _GoBack]Poner símbolo de carga mientras se está trayendo la información para evitar múltiples toques de pantalla.
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